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La gamificaciéon es hacer ludica una actividad que

tradicionalmente no lo es, utilizando los principios y

elementos propios del juego.

Esta actividad favorece la motivacion, la participacion de
estudiantes y el aprendizaje autonomo. A su vez permite
realizar evaluaciones formativas que favorecen el

aprendizaje significativo.

En un ambiente del juego los participantes cuando se
enfrentan a un reto y no pueden vencerlo, no afecta su
autoestima o motivacion, al contrario, los competidores
vuelven a intentarlo una y otra vez lo que permite obtener

nuevos conocimientos y desarrollen nuevas habilidades.




Entre otros..

Se pueden crear muchos tipos de juegos interactivos:

e Si/no - Sopa de letras

e Crucigramas

e Capsulas interactivas (pon a tus capsulas o clases grabadas,

preguntas durante la misma para incentivar la participacion)

iExplora tus opciones!
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Muestra cartas con texto y
multimedia para que respondan Si
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Crucigrama

Forma filas y columnas de palabras
entrecruzadas para que rellenen
sus letras.
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Test

Crea un cuestionario con texto y
archivos multimedia.
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Presentacién

Muestra una serie de
diapositivas con texto y
elementos multimedia

Froggy Jumps &

Crea un camino de preguntas que
Froggy Jumps cruza para llegar a
salvo a la orilla.

Completar texto &
Quita palabras de un texto para
rellenarlas escribiendo o con un
clic.

Relacionar

Escribe dos o més listas de
palabras relacionadss para que
las agrupen.
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Dictado

Graba o sube un texto hablado
para que lo transcriban
correctamente.

Memory &

Coloca boca abajo cartas con tus
textos, audios e imagenes para
emparejarlac.

Ordenar Letras @
Desordena las latras de una o mds

palabras para que las pongan
correctamente.
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Adivinanza

Da pistas de texto y audio a los
jugadores para averiguar una
imagen o una respuesta.

Didlogo
Crea una secuencia de didlogo

entre personajes con textos y
audios

Relacionar Columnas
Genera dos columnas con
elementos de texto o multimedia
para emparejarlos

Ordenar Palabras @

Desordena las palabras de una o
més frases para que las pongan
correctamente.
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Video Quiz
Introduce preguntas en
secuencias de videos de
YouTube.

Sopa de letras

Esconde palabras entre un
cuadrado llena de letras para que
las encuentren.

Ruleta de Palabras

Crea un circulo con preguntas y
respuestas para cada letra del
abecedario.

Mapa Interactivo

Sefala puntos en tu imagen
para que los identifiquen con un
clic o escribiendo.
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EDUCAPLAY?




Debes ingresar a Ucampus con tus
credenciales, luego ingresar al curso en
donde quieres dejar la actividad. Una vez
dentro debes hacer click en "Enlaces" y

pegar el link que se generd en la pagina
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Entrar

esitas ayuda con tu Clave?

de quien participa o no*
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